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Livre Mercado

Mais do que um nome forte, Merca-
do Livre retrata bem 0 momento em
que vivemos. Em pleno século XXI,
a globalizacdo nos posiciona num
patamar em que a palavra livre, vai
além do modismo e se estabelece
como uma necessidade. Informagéo
livre, acesso livre, software livre, tudo
reflete 0 momento atual. Fenbmenos
como Twitter, Orkut, MySpace, You-
Tube e o crescimento acelerado de
blogs comprovam a constatacao.

O que faz diferenca ¢ a utilidade que
vocé da para a liberdade e como a
exerce, a liberdade de aprender varias
linguagens, a capacidade de entender
conceitos e a habilidade de executar
suas idéias.

Neste momento aquele que nao
se deixa levar pelos excessos da in-
formacao, tera sempre um horizonte
fixo, um caminho certo a seguir. No
entanto, esse cenario s6 se concre-
tiza se acompanhado da base de
tudo: educacéo.

Nos ultimos anos, acompanho esco-
las técnicas e a evolucao tecnolégica
junto aos mais jovens e promissores
profissionais. Acredito que as empre-
sas mais inteligentes ja entenderam
que precisam formar sua mao-de-
obra nessa ideologia, que gestdo do
conhecimento aliada a instituicdes de
ensino tem mais valor que se aven-
turar em busca de profissionais em
areas ainda tao carentes.

O Cefet do Rio de Grande do Norte,
em Natal, é um exemplo de visdo em-
preendedora de mao dupla quando
fechou uma parceria com empresas
de tecnologia que ja operam dentro
da escola. Os dois lados sao benefi-
ciados com experiéncia e ensino. Esta
é, sem duvida, uma referéncia a ser
espelhada em todo o Brasil.

Outros exemplos de negdcios e ini-
ciativas sao abordados nesta edicao
do RuaWeb. Vocé vai conhecer um
pouco da histéria do site Mercado
Livre através de entrevista exclusiva
com o presidente da empresa, Stel-
leo Tolda, e conferir os resultados da
Olimpiada de Algoritmo Hostnet, com
sua primeira edicdo nacional motivan-
do ainda mais o surgimento de novos
craques da programacao. Fiquem de
olho nestes jovens.

Kaué Linden
Diretor de Marketing da Hostnet

02 RUAWEB.COM

»%
L

Conheca os palestrantes convidados da OAH

Gustavo Guanabara

Tema: Comunicagdo em Redes Sociais.
Novas midias, nova geragao

Professor de Informatica no Rio de Ja-
neiro, Guanabara leciona em univer-
sidades e escolas técnicas cariocas,
principalmente nas areas que envol-
vem Programagao, Desenvolvimento
para a Web (AJAX, ASP, PHP, etc.) e
Computacao Grafica. Dono de uma
das maiores comunidades virtuais de
tecnologia voltada para Programacao
e Design, ele é reconhecido pelo bom
humor e criatividade na hora de pren-
der a atencao dos estudantes e passar
0 seu conhecimento técnico.

Luli Radfahrer

Tema: “Nés somos os gringos deles.
O mundo é pequeno para 0s profissio-
nais de talento”

Professor de Comunicacao Digital na
ECA-USP ha mais de dez anos, traba-
Iha com internet desde 1994, quando

fundou uma das primeiras agéncias de
comunicacao digital brasileiras e aten-
deu algumas das principais empresas
do pais. Também atuou em Londres e
Nova York, com projetos de websites,
TV Interativa e Comunicacao Wireless.
Hoje desenvolve projetos para empre-
sas no Brasil, Canada, Estados Unidos
e Oriente Médio. Luli & autor de livros-
referéncia da area e articulista de di-
versas revistas.

Jon “Maddog” Hall

Tema: Computagéao sustentavel. Com-
putagédo para o século XXI

Maddog, como é conhecido, fundou o
Open Source e contribui na area de
informatica ha quase 30 anos. Desde
1995 ¢é diretor-presidente da Linux
International, associacdo sem fins
lucrativos patrocinada por empresas
de grande relevancia internacional na
area de TI. A Linux International, com
sede nos Estados Unidos, tem por
objetivo dar apoio a adogao do siste-
ma operacional Linux.

Direcéao Geral
Kaué Linden
kaue@hostnet.com.br
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O objetivo declarado da empresa
é oferecer uma plataforma de nego-
ciacao (marketplace) que permite que
pessoas e empresas comprem e ven-
dam de forma facil e segura.

RUAWEB: O negécio comecou em
1999. Por quantas pessoas a equipe
era formada e qual foi o foco de inves-
timento e capital inicial da empresa?
Stelleo Tolda: No inicio, a equipe era
formada por dez pessoas e a primei-
ra rodada de investimento do Merca-
do Livre foi de 7 milhdes e 200 mil de
ddlares, contando Argentina, Brasil e
México. Eu entrei na empresa em no-
vembro de 1999, depois de conhecer
o criador, o argentino Marcos Galpe-
rin, nosso co-fundador e Diretor Exe-
cutivo, em Stanford.

RW: Como vocés perceberam no ni-
cho de mercado que e-commerce
conquistou no Brasil? Quais foram as
maiores barreiras que enfrentaram?

ST: Percebemos o interesse muito
grande nas empresas em investir na
internet. O fluxo de investimento era
significativo. Internet era uma novida-
de e uma oportunidade de negdcio.
O Mercado Livre trouxe um mode-
lo bem sucedido criado pela E-bay,
com adaptacoes baseadas no perfil
do internauta brasileiro. A principal
diferenca é que quando o E-bay sur-
giu, ele se firmou com um formato de
leildo, que o interessado pelo produ-
to lancava ofertas e a oferta maior
levava. O portal negociava, principal-

Onde comprar e

vender de tudo

0 Mercado Livre é o primeiro site de e-commerce da América Latina e o se-
gundo em ambito mundial. Atualmente esta presente em 12 paises da Ameérica
Latina: Argentina, Brasil, Coldbmbia, Costa Rica, Chile, Equador, México, Peru,
Uruguai, Venezuela, Republica Dominicana e Panama, com mais de 16 milhoes
de usuarios registrados em toda a América Latina.

mente artigos de luxo,
raros e colecionaveis.
Identificamos que os
brasileiros tinham in-
teresse de acelerar
essas transacgdes, 0O
que levou o Brasil a
focar seu servico em
procura de produtos
de ‘prateleira’. Hoje
representa 85% das
transacodes, com 15%
de leilao. Nos EUA,
os leildes chegam a
quase 50% de repre-
sentatividade.

RW: Quantas transa-
coes sao realizadas
pelo site hoje?

ST: Em 2007, ocorreu
uma transacao de 1,5
bilhdo de dolares nos
doze paises, sendo
metade s6 no Brasil.

RW: Quanto vocés

cresceram nos ulti-

mos anos? No que

mais vocés investi-

ram na empresa?

ST: Hoje somos o0 sé-

timo site mais visitado do Brasil, na
Ameérica Latina estamos em quarto,
atras s6 de Google, Yahoo e Micro-
soft (Messenger). Somos lider no
pais e nossa estratégia foi aprovei-
tar que internet se tornou um meio
extremamente popular. Com a idéia

Stelleo Tolda, 40 anos, carioca é Diretor-pre-
sidente do Mercado Livre desde novembro de
1999 e responsavel pela gestao de uma equipe
de 260 funcionarios em quatro areas prin-
cipais: Comercial & Marketing, Financeiro &
Administrativo, Atendimento a Clientes e Paga-
mentos. Formado em Bacharelado e Mestrado
em Engenharia Mecanica pela Universidade

de Stanford e MBA pela Graduate School of
Business da Universidade de Stanford.

de que preco x produto e em mente
como uma oportunidade de negdcio.
Conseguimos consolidar lideranga,
investindo marketing e aquisicbes de
concorrentes préximos, como o e-ba-
zar, em 2001, o Lokau, em 2002, e o Ar-
remate em 2005. Nosso foco também
foi na tecnologia, temos o melhor para
o produto. Nosso obijetivo claro é ter o
melhor site de comércio e naturalmente
uma coisa fica muito ligada a outra.

RW: Como vocés avaliam o comér-
cio virtual no Brasil? Ainda é um
mercado em crescimento?

ST: Digo que sim. E um mercado de
mais ou menos 10 milhdes de pesso-
as de um universo de 40 milhdes do
potencial, tem ocorrido mudanca de
habitos. HA dez anos era novidade,
hoje comprar na internet é corriquei-
ro. O publico brasileiro representa 40
milhdes de internautas, sendo que
10 milhdes ja fez compras online.
Nosso objetivo é se aproximar des-
se universo de 30 milhdes restantes.
Nossa estratégia é estar perto de
grandes portais de entrada, como
Hotmail e Messenger, e préximo de
NOSSOS Servigos.

RW: Quais as dicas que vocé daria
para quem quer abrir uma loja virtual?
ST: Ter uma plataforma com condi-
cbes: um site, um servico de paga-
mento integrado, para ultrapassar o
limite de site institucional, e uma boa
divulgacéao do produto.

www.mercadolivre.com.br
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PODCAST:

Gustavo Guanabara

Especialista em Ciéncia da Computagéo, pesquisador em novas
midias e interagdo humano-computador e diretor do site
Guanabara.info (http://www.guanabara.info), parceiro da Hostnet.

voce ainda vai ouvir um!

“0la, amantes da tecnologia!”. E com essa frase que dou inicio aos epi-
sodios do podcast que eu e minha equipe apresentamos semanalmente no
Guanabara.info e reunindo milhares de ouvintes assiduos, que ficam vidrados
na frente do computador ou colados no fone do MP3 player mais proximo por
mais de uma hora, toda segunda-feira.

Mas que diabos é um podcast? Alguém ha de perguntar. E a minha resposta
é sempre a mesma:

“- Vocé sabe aquele programa de radio que vocé adora e que nem sempre
pode ouvir por motivos alheios a sua vontade? Pois imagine se esse programa
fosse inteiramente gravado em um arquivo MP3 e disponibilizado gratuitamente.
Vocé poderia baixa-lo, levar para qualquer lugar e escutar a qualquer hora e
quantas vezes quisesse!”

Pois isso € um podcast! Mas nao se espantem com o termo americanizado,
pois existem centenas de podcasts legitimamente brasileiros que abordam varios
assuntos, desde um bate-papo descompromissado entre amigos até discussoes
filosoficas sobre os Ultimos acontecimentos mundiais. E o melhor de tudo: vocé

escolhe o que ouvir, & sé baixar o que
mais interessar!

Em 2006, eu estava reunido com al-
guns amigos e ex-alunos quando no
meio da conversa surgiram duas verda-
des incontestaveis:

1. A area de tecnologia tem muito es-
pecialista fajuto, e nem todo mundo tem
acesso a uma formacao técnica de
qualidade.

2. Uma aula extremamente
técnica normalmente se tor-
na algo muito chato aos ouvi-
dos dos jovens estudantes de
hoje em dia.

Ai veio aidéia de criar alguma coisa
que pudesse ensinar e divertir ao mesmo tempo, uma férmula que inicialmente
parecia impossivel, mas que usando o formato de podcast comecou a ganhar
fiéis seguidores logo nos primeiros episddios. Surgiu entdo o GuanaCast (http://
podcast.guanabara.info).

Hoje ja ultrapassamos a marca de 45 episddios, onde ja discutimos a fundo
assuntos técnicos como funcionamento de hardware, banda larga, TV digital,
Blu-Ray vs. HD DVD e até mesmo tépicos mais leves como videogames de Ulti-
ma geracao e séries de TV.

Também fazemos sucesso com nossas séries Desenvolvimento de Algoritmos,

Como Funciona? e Histéria da Computagdo, tudo isso mantendo um alto nivel no
conteudo técnico sem perder o bom-humor. A idéia principal é fazer com que jo-
vens do Brasil inteiro possam aprimorar seus conhecimentos e dar boas risadas
em um meio tao descontraido quanto um encontro de amigos em uma praca de
alimentacao de um shopping.

Como fago para ouvir?

Ouvir um podcast é facil e tdo simples quanto baixar um MP3 de musica. Basta
acessar o site que disponibiliza os episddios e fazer o download do arquivo.
Existem ainda programas que fazem a tarefa de buscar todos os seus podcasts
favoritos assim que eles tiverem episédios novos, como é o caso do iTunes
(http://www.apple.com/itunes/) e do open source iPodder (http://ipodder.source-
forge.net/download/), ambos disponiveis no bom e velho Portugués Brasileiro.

No iTunes, o processo de inscricao deve ser feito clicando no menu Avangado/
Inscrever-se em Podcast. Ja no iPodder, basta clicar em Ferramentas/Adicionar um
Feed. A URL a ser usada para se inscrever no GuanaCast esta logo abaixo:

http://feeds.feedburner.com/guanacast

Pronto! Agora é s6 aguardar o término do download automatico que sera con-

cluido sempre que um novo episddio estiver disponivel e es-

cutar diretamente no computador ou gravar no seu MP3

player. Vocé também pode descobrir novos podcasts

em sites que funcionam como verdadeiras teias

de diretérios, como é o caso do TeiaCast
(http://www.teiacast.com.br)

Quando o assunto é multimidia,

muito se fala em contetdo

customizado e persona-

lizacdo da progra-

macao. O podcast

€ uma nova midia

que veio para ficar

e pode criar uma

legidao de fas em pou-

cos minutos, ja que vocé

sO escuta aqueles programas

que mais gostar, tudo ao alcance de
um toque no play ou no stop.
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A prova estava bem elaborada e com
um bom nivel. Fizemos uma boa prova,
porém, as outras equipes sao também
muito boas. Parabéns para todas as
equipes que chegaram até aqui!
Jackson Willian - Cefet-BA

A prova estava num nivel legal. O tempo
que acabou sendo curto. Ndo gostei da
nossa resolugao do ultimo exercicio,

Eu achei a prova razoavel, um pouco
mais dificil que a da 12 fase, porém
conseguimos resolver com tranquilida-
de, sem maiores problemas. Boa sorte
a todos na disputa e obrigado pelo
prémio do desafio PHP!

Paulo Vitor M. do Rego - Col.Técnico
da Unicamp - SP

mas estamos confiantes!!!
Rubens - Cefet-RJ Campos

A prova estava bem equilibrada, no entan Eles usaram o tempo maximo
to, achei mais facil que a primeira. Con- . , N o
seguimos resolver tudo. Estou confiante! permitido para fazer a prova. Achei a prova mais facil e mais divertida
Dayvisson Valadao - Cefet-MG Timéteo : . que a primeira, porém estava bastante
Depois de queimarem todos 0s trabalhosa. Consegui fazer todas as
o questoes, mas agora € s esperar pra
neuronios, os alunos deram suas ver como fui S
. - . Enoré - Colégio N. S. da Piedade - RJ
impressoes de como foi a
Aé gurizada. A prova estava complicada, mas segunda fase da prova.
nada que nao pudesse ser algoritimizado. =P -

Foi até mais complexa que a da primeira fase. U wunidade vali
Foi muito legal ter participado. Até a proxima! Ma oportunidade vallosa para 0s

Alan Romagnoli - Cefet-Pelotas-RS alunos colocarem em pratica o con-
teudo que é o alicerce da carreira de

TI. Além disto, participarmos de um
evento desta magnitude, com pales-
trantes nacionais e internacionais,
falando sobre software livre, incentiva
a perseveranga dos alunos.

Patricia Amorim - Iserj - RJ
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Os alunos Bryan Souza, Helton Duarte e Elomar
Souza venceram a primeira edicdo nacional da
Olimpiada de Algoritmo Hostnet (OAH), realizada
durante a Latinoware, em Foz do Iguagu-PR. O trio
recebeu 0 prémio nas maos do guru do Software
Livre, Jon Maddog, que também presidiu uma pa-
lestra no evento. Em segundo lugar ficou a equipe
do Cefet-MG, de Timoteo e, em terceiro, o Cefet-
MG de Leopoldina. O site www.oah.com.br acom-
panhou todo o campeonato com comentarios dos
alunos, professores e pais.

ELES
YEHMCERRAM

Os vencedores foram divulgados du-
rante cerimonia descontraida e ganha-
ram um notebook, cursos do iPed, um
dominio .com junto com hospedagem
por um ano na Hostnet e propostas de
estagio. A OAH foi realizada em duas
etapas. A primeira foi regional, no dia
10 de outubro, com 74 equipes ins-
critas, e a final, no dia 31 de outubro,
com 15 finalistas competindo, cada
uma com trés estudantes. A relacao
contou com trés escolas do estado do
Rio de Janeiro, trés de Sao Paulo, trés
do Rio Grande do Sul, trés de Minas
Gerais, e uma de trés estados: Bahia,
Rio Grande do Norte e Pernambuco.

Durante todo o processo, a OAH al-
cancou a meta da valorizacdo do en-
sino e da integracdo do mercado de
trabalho. Alunos e professores esta-
vam em perfeita harmonia com o cli-
ma da competicdo, com objetivo de
destacar jovens talentos de futuros
profissionais na area da programacao.
A Hostnet considera todas as equipes
grandes vencedoras, desde o esforco
nos estudos coletivos a dedicacdo em
participar de um projeto nacional.

A comemoracdo maior foi para o
Rio Grande do Norte. “A preparacao
foi em sala de aula e refazendo as
provas da primeira edicdo [que es-
tavam no site]”, lembra o professor
responsavel pela equipe campe3,
Leonardo Minora. Eles sentiram que
fizeram uma boa prova, mas acha-
vam que o pessoal da Bahia, Rio de
Janeiro e Campinas pudessem ter ido
melhor. O trio ndo se abalou com di-
ficuldades e mostrou determinacao.
“Os pais estavam preocupados que
os filhos perdessem aula e provas na
escola, além de sermos a ultima equi-
pe a chegar na cidade da prova”, diz
o professor que também parabeniza
a Hosnet pela iniciativa e a todos os
alunos e professores envolvidos.

A prova durou trés horas, com
quatro questdes de teoria. “O clima
foi fantastico e a atencao da equipe
da organizacéao fez toda a diferen-
ca para participarmos e nos des-
locarmos até Foz”, reforca Minora,
completando que todos da equipe
ligaram imediatamente para casa
contando aos pais.
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COLEGIOS SE SAIRAM BEM

A andlise geral aponta para o bom desempenho dos Centros Federais
de Educacao Tecnologica, os Cefets, de todo o Brasil, com destaque tam-
bém para outras instituicbes publicas. “O evento cumpriu com sua pro-
posta e estamos satisfeitos com o resultado. A integragcao entre as escolas
mostrou que a experiéncia que os alunos tiveram em participar do evento
ja enriquece seus curriculos. Um destaque especial para a aluna Enoré
Rodrigues, do Colégio Nossa Senhora da Piedade-RJ, que fez a prova
sozinha porque seus companheiros desistiram da competicdo”, completa
Kaué Linden, diretor de Marketing da Hostnet.

O DESAFIO DA OLIMPIADA

Aparentemente, a primeira prova
foi mais dificil, por ela exigir algo-
ritmos mais encorpados e longos.
A segunda prova foi diferente com
férmulas mais curtas, que podem
parecer simples, porém requerem
mais detalhes para serem resolvi-
das “E nesse ponto que mora o
perigo do desafio”, aponta Eudes
Nunes, gerente de Tecnologia da
Hostnet e responsavel pela for-
mulacdo e correcdo dos testes.
De acordo com ele, alguns alu-
nos comentaram que o nivel da
prova aumentava de acordo com
o0 desenvolvimento da questao,
pois eles perceberam que o pro-
blema era maior do que pensa-
vam de inicio.

O principal erro é a falta de aten-
¢ao. Normalmente, o algoritmo é
simples na estrutura geral, mas
o pecado esta nos detalhes, que
podem perder posicao. E muito
comum encontrar algoritmos que
resolvem tudo, mas no final ndo
imprimem o resultado da manei-
ra solicitada. Para Nunes, o nivel
dos alunos entre a primeira e a
segunda Olimpiada foi a equili-
brada. “A diferenca é que muitas
escolas com bom desempenho
no ano passado nao se classifica-
ram para a final dessa vez. Assim
como muitas escolas caem da pri-
meira fase para a segunda”.

Em 2007, a OAH foi realizada
somente no estado do Rio de Ja-
neiro, com 22 escolas participan-
tes. O retorno positivo superou as
expectativas e, como resultado,
ampliou seu projeto em 2008, com
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inscricdes nacionais, diversos parcei-
ros e final em Itaipu, Foz do Iguacu,
durante o Latinoware. Os estudantes
e professores finalistas ganharam con-
vites para o evento, conhecido como
0 maior relacionado a Software Livre
da América Latina, realizado entre os
dias 30 de outubro e 12 de novembro.
A programacao trouxe apresentagoes
de palestrantes de renome, como o
guru Jon “Maddog” Hall, Luli Radfahrer
e Gustavo Guanabara, mini-cursos,
Prémio Latinoware de Software Livre
2008, Il Olimpiada de Robética, entre
outras.

A Hostnet recebeu muitos estudan-
tes de escolas técnicas, participantes
da OAH, finalistas ou nao. Para eles e
todos os outros funcionarios e estagia-
rios, a empresa oferece um programa
de trainee que orienta e capacita esses
profissionais a ocuparem funcdes di-
versas na Hostnet. H4 também cursos
e treinamentos de formacao continua-
da, que permitem o desenvol-

vimento da formacado dada na escola
técnica. “Desde o inicio do projeto da
OAH, ja conseguimos formar varias
pessoas que hoje ocupam cargos-
chave em diversos departamentos da
empresa. Eu mesmo e muitos da mi-
nha geracdo fomos alunos de escola
técnica, e temos um lugar estratégico
na Hostnet”, explica Nunes. A orienta-
¢cao nado parte exclusivamente de um
programa, mas sim da proépria direto-
ria da empresa que sempre acre-
ditou e fomentou esse trabalho,
desde os primeiros anos. Isso

torna a Hostnet uma empresa
especial para este publico.



05 TAO FALADOS
ALGORITMOS

Para ajudar a entender, programacéao de computadores
€ apenas um dos campos de aplicagao dos algoritmos.
Existem inUmeros casos que podem exemplificar o uso
de algoritmos para a padronizacao do exercicio de tarefas
rotineiras, como a seqliéncia de uma receita de bolo, ou
seja, passos necessarios para realizar uma tarefa.

O Algoritmo é uma matéria extremamente profissional,
muito Util ndo s6 para Computacao, mas também para a
maioria das Engenharias. No caso, muitas escolas en-
sinam Algoritmo como uma disciplina normal do curso
técnico. Em Computagao, por exemplo, o algoritmo é a
base de tudo, especialmente na area de software, por isso
a atencéao especial que esse conteudo exige, e deve ser
ensinado como se fosse 0 coragao do curso.

Hoje, os algoritmos sao quase como lampadas, encon-
trados em todo lugar e permitem uma série de avangos
nas mais diferentes areas. Dificilmente eles ganham des-
taque longe de maquinas em geral, cuja Unica tarefa, na
verdade, € executar algoritmos. Um caso conhecido € o
Deep Blue, uma super-maquina criada para jogar xadrez,
que por sua vez, executa a logica do jogo através de al-
goritmos capazes de analisar todas as jogadas e escolher
a melhor. Ha também exemplos no cinema, em que tudo
transpira computagao grafica composta por algoritmos
encorpados. Eles sao tao robustos que requerem compu-
tadores muito poderosos, como o Deep Blue.

uera Todox olexr trabalhandoe o Hoxtnet

tas? Eles tém boas condi¢coes de entrar no merca-
do de trabalho?

RUAWEB: O que levou em consideracao na hora de
fazer a prova da Il OAH?

Eudes Nunes, 23 anos.

Comegou a trabalhar na Hostnet com 17 ¢
hoje ocupa a posicao de Gerente de desen-
volvimento. Ele foi 0 responsavel por criar
todas as provas da OAH além de corrigi-las.
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Eudes Nunes: Em primeiro lugar, o curriculo do Ensi-
no Médio para algoritmo. Depois, a criatividade para a
resolucao da prova.
RW: Os alunos disseram que a primeira prova foi
mais dificil. Por qué?
EN: Aparaentemente a primeira prova precisava de al-
goritmos mais robustos, mais longos. A segunda prova
nao teve essa aparéncia, o programador ao encara-la
visualizou algoritmos mais curtos. Porém, a segunda
prova pedia mais detalhes para se resolver e, é nesse
ponto que mora o perigo do desafio.
RW: Qual o erro mais comum encontrado durante
as corregoes?
EN: Normalmente, o algoritmo estd bom no seu
geral, mas é nos detalhes que aparecem os
pecados. E sdo nestes detalhes que eles
perdem posicao.
RW: Como avalia o nivel dos finalis-

EN: Quando eu terminei de ler todas as provas, a pri-
meira coisa que eu pensei foi que eu gostaria de levar
todos eles para a Hostnet. Eu nao tenho duavida que
todos eles possuem boas condi¢Oes para entrarem no
mercado. Mesmo alguns que nao foram finalistas, ti-
veram um o6timo rendimento na primeira prova. Mas,
infelizmente, a proposta da OAH é a competigao.

RW: Qual é a melhor maneira de estudar a matéria?
EN: Praticando muito. Algoritmo precisa ser praticado. Nin-
guém domina algoritmo sem ter programado alguma coisa.

RW: Existe alguma forma dessa disciplina se tornar
mais atraente para o aluno?

EN: Imagine se existisse uma maneira facil de tornar a
matematica atraente para todos. Seria 6timo, mas isso
€ praticamente impossivel. E o caso dos algoritmos.
Entretanto, nos algoritmos é possivel ver através do
computador o resultado do que vocé fez. Isso poderia
ser explorado para tornar a matéria mais atraente.



Editar foto, programacéo e
diagramacao. Originada da
palavra futor, o objetivo do
programa tutorial é explicar
claramente o passo-a-
passo de cada programa.
O Tutorial Clube retine
diversas segoes de apos-
tilas, como os tutoriais de
Design, Sistemas Opera-
cionais, Banco de Dados,
entre outros.

0 MX Masters é um site de
contetido gratuito e voltado
para tecnologia. O site foi
langado no final de 2007 e,
em julho de 2008 nasceu o
MX Webtv, programa sema-
nal apresentado por Felipe
Cardozo e Ricardo Aleixo,
em que sao abordados
assuntos como softwares,
agenda de eventos, entre-
vistas entre outros topicos.

Licoes

detalhadas

O diferencial do portal é a facilidade
de tirar davidas e trocar experiéncias
no conjunto de féruns separados por
funcdo. Avisos oficiais, formado por
noticias importantes relacionados ao
Tutorial Clube; Tutorial Clube Café,
espaco para um bate-papo descon-
traido; Apresentagées, para insergao
de novos féruns; e Noticias, voltadas
para novidades relacionadas a inter-
net e informatica.

Hoje, o profissional completo deve,
além de escrever bem, saber manipular
videos e audios, entender um pouco de
fotografia para produzir suas préprias
imagens, como também ter uma nogéao
basica de programacao. Além de agre-
gar ao perfil profissional, complementa na
producédo de sistemas simples para uso
préprio, permite que ele preste peque-
nos suportes e, a0 menos conhega um
pouco mais das novas tecnologias. Mais

Video i
conteudo

O diferencial € o toque de humor ado-
tado no programa que chamou a aten-
¢ao dos visitantes. Sao cerca de 300
mil acessos nos videos hospedados.

O feedback do publico é muito posi-
tivo, sem contar a abrangéncia propor-
cionada pela internet com acessos de
todo o Brasil e paises como Portugal,
Argentina, EUA, Alemanha, Japao, An-
gola, Canada e Australia. A maioria do
publico do MX Masters é composta por
homens com idade entre 13 e 35 anos,
interessados em tecnologia com foco
em webdesigner.

O equipe do MX Webtv foi convidada
para cobrir as Olimpiadas de Algoritmo
Hostnet (OAH), maior competicdo de
programacao do Brasil, sendo respon-
savel pela cobertura em video da apre-
sentacdo e da prova da primeira fase. O
MX Webtv também fechou parceria com
a Arteccom - editora criadora da revista
Webdesign, publicacao nacional - sen-

um motivo para ler e se inteirar
de programas que ainda nao
tem nenhum conhecimento e
passar a estuda-los, nas horas
vagas para futuramente incor-
porar nos seus trabalhos.
Aqui nesse meio, qualquer
conhecimento a mais tem
sua validade e importancia.
E preciso saber um pouco
mais dos mais variados as-
suntos para que vocé consi-
ga se tornar um profissional
multimidia e valorizado.
Dentro do contetuido do Tu-
toriais Clube o usuario pode
se inscrever no newsletter
para receber dicas e novos
tutoriais, e ainda comparti-
Ihar apostilas. Entre e faca
parte do clube:
www.tutoriaisclube.com

do responsével pelo acompanhamento
em video de todos os seus eventos,
como Encontro de Tecnologia da In-

formacéo, o Encontro de Webdesign e
Férum Internacional de Designers.
www.mxmasters.com.br
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Ganhar dinheiro com um
site nao é tarefa facil,
mas com um pouco de
esforco e dedicacao é
possivel gerar uma boa
renda. A abordagem
alinhada aos negocios
online e ao empreende-
dorismo, € encontrada
no portal Crie seu web-
site, que também é par-
ceiro da Hostnet.

Crie seu website

sob demanda

Um dos colunistas do site, Rafael
Hayashi explica que nada adianta
se cadastrar em varios sistemas de
afiliados e encher seu site de men-
sagens do tipo Anuncie aqui, se ele
nao tiver conteldo, boa navegacao
e um numero significativo de visitas.
Investir em objetividade e apelo visu-
al pode transformar e dar um novo
rumo para uma pagina.

O proprio portal Crie seu website
da dicas e orientacoes para comecgar
ou “reformar” sua pagina. No menu
principal vocé, encontra tutoriais,
layouts pré-definidos, cursos online
e pesquisa.

Lembre-se que é importante refor-
mular o seu site de acordo com o seu
publico. Além de vender o seu produto
ou servico com detalhes e precos, a
pagina da sua empresa deve oferecer
algo util e gratuito. Oferega informacao

Leia tambem:

Bloguices de um Web Designer

www.andersonnascimento.com

Site da comunidade PHP Brasil
do Orkut

www.phpbrasil.info

O portal dos Webmasters

www.wmonline.com.br

Grupo de desenvolvedores
PHP de Minas Gerais

www.phpmg.com

especifica que
interesse 0
seu publico.
Nada de ofe-
recer conteul-
do disperso,
como as Uulti-
mas noticias
internacionais
aleatérias que
alguma agén-
cia ofereceu
para incluir na
pagina. S6 se
for noticias es-
pecificas so-
bre sua area.
Inclua dicas,
tutoriais para
download, ar-
tigos que favorecam o seu produto. Se
possivel, faca um portal sobre o seu

Tecnologia, variedades e humor

www.zoomdigital.org

O maior site de apostilas da
internet

www.apostilando.com

ramo de negécios.
www.crieseuwebsite.com

Seja tambéem

um parceiro

Se vocé tem um endereco web que
retina contetido de atualizagao, admi-
nistracdo, manutencado e divulgacao
de sites, além de criagdo, seja também
um parceiro.

A Hostnet, uma das trés maiores
empresas de hospedagem do Brasil,
abre espacgo para parceiros da area
de desenvolvimento em internet para
agregar um circulo de profissionais do
ramo com debates e inovagbes. Com a
parceria, os sites recebem apoio, visi-
bilidade e credibilidade junto a marca
Hostnet.

Nosso interesse é a discussao da
tecnologia e o crescimento do merca-
do web no Brasil. Dentre os parceiros
atuais, estdo portais direcionados para
suporte, tutoriais e apostilas, cursos
online, e outros. Seja parceiro também
e entre em contato! Mande sua carta de
apresentacao para

sejaparceiro@hostnet.com.br
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Site de busca

‘refloresta’ a Amazonia

Que tal fazer uma busca ecologicamente correta? Pois € o que pretende fazer
0 Ecoogler. Trata-se de um mecanismo de busca que ajuda no reflorestamento
de arvores e na preservacao de recursos hidricos na regiao amazonica. A cada
pesquisa no Ecoogler, o internauta contribui simbolicamente com uma folha no re-
florestamento. Quando chega ao nimero de 10 mil folhas, uma arvore é plantada

na Amazodnia. O projeto
€ uma parceria entre
o Google, que fornece
a tecnologia de pes-
quisa, e a Aquaverde,
organizacao sem fins
lucrativos fundada na
Suiga, em 2002. Na pa-
gina inicial, um sistema
mostra a contagem de
folhas e arvores a se-
rem plantadas, e de
mudas que ja foram
plantadas. Confira em
www.ecoogler.com

Calga
com teclado

O designer Eric de Nijs criou uma calga,
no minimo, diferente e com fungdes nunca
vistas até hoje. Além de um bolso espe-
cifico para mouse e alto-falantes, a peca
de roupa traz um teclado flexivel acopla-
do na parte da frente. A calga munida de
periféricos tem ainda um joystick atras do
ziper. A conexao com o computador é feita
via Bluetooth. Com design moderno, seu
criador busca agradar os aficionados por
tecnologia mais vaidosos.

Uma empresa canadense desenvolveu um dis-
positivo de segurancga que bloqueia o uso de ce-
lulares em veiculos em movimento - impedindo
motoristas de receberem chamadas ou mensa-
gens textos. O software se encarrega de avisar
a pessoa do outro lado da linha que a pessoa
esta dirigindo e pede que uma mensagem Seja
deixada para ela. Seguranga para todos.

k k khkkkkkkhkkkhkkhkkkhkKhkkhkkkhkk kK k%

0 site britanico 24 Hour Museum ouviu cerca

de mil pessoas para listar as piores e melhores
invengoes de todos os tempos. Dentre as piores
estdo a bomba atomica e o reality show televisivo
com 51% e 19% respectivamente. Atras deles
ficaram a pena de morte (14%), 0s sacos plasti-
cos (7%) e os cartdes de crédito (5%). Entre as
melhores estao a roda e a internet, seguidos pela
penicilina, a igualdade de direitos humanos para
as mulheres e a pilula contraceptiva. Confira em
www.24hourmuseum.org.uk

*k kkkkhkkkhkkKhkkkhkkkhkk Kk kk Kk Kk k%

Um adolescente sueco de 15 anos sofreu um
colapso e entrou em convulsao depois de jogar
um videogame durante 24 horas seguidas em sua
casa em Laholm, na Suécia. Os médicos que 0
atenderam disseram que o colapso foi resultado
de uma combinagéo de falta de sono, falta de
alimentagdo adequada e tempo excessivo sob
estresse, devido a sua concentragao no jogo.

*k kkkkhkkkhkkKhkkKhkkkhkk Kk kk Kk Kk k%

Uma pesquisa da Pew Internet com o0 American
Life Project mostrou que apenas 7% dos con-
sumidores americanos declaram que a internet
tem profundo impacto em suas compras de
musica. O estudo revelou que 82% dos entre-
vistados (69% daqueles com menos de 35 anos
de idade) ainda compram a maioria de suas
musicas em CD. Cerca de 15% (ou 27% dos
entrevistados com menos de 35) afirmaram que
metade de suas compras foram de faixas unicas
em formato digital.

k k khkkkkkkhkkkhkkhkkkhkkKhkkhkkkhkKk kK k%

No Japao, um professor aposentado cego deu
uma utilidade interessante para o conhecido
recurso vibracall de celulares: auxiliar deficientes
visuais a usar e interagir com o dispositivo movel.
Os envolvidos no projeto trabalham com uma for-
ma de diminuir o conversor do teclado para que
ele possa se adequar aos padroes comerciais.
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Recarregador movido

a pedaladas

Este recarregador de gadgets tem pedais e pode ser colocado embaixo da
mesa e funciona usando as proprias pedaladas. Além disto, ele apresenta uma
lanterna LED potente. O equipamento foi batizado de Energized by You. Ele custa
14,8 mil ienes, o equivalente a 141 ddlares, e so esta a venda no Japéo. Saiba
mais dos produtos da empresa, pelo site traduzido

em http://tinyurl.com/50so0gq

HD

em forma de livro

Esta é uma idéia high tech com um ar inte-
lectual. A Sarotech langou na Coréia um disco
rigido externo com o formato de um livro capa
dura. O WIZPLAT W-31 aceita HDDs de 3.5 po-
legadas com capacidade de até 1Tb com taxa

de transferéncia de 480Mbps.
O driver tem um botéo para
travar o disco e prevenir gra-
vacdes indevidas e também
faz backup automatico com
outro botdo. O disco é com-
pativel com Windows, Mac e
Linux, e apresenta um design
bem diferente do que estamos
acostumados. Ele custa cerca
de R$ 500 na Coréia. A dica
¢ do blog Digital Drops. Con-
fira 0 produto em http://tinyurl.
com/6gjjhe-31.html#top3.

Achel
0 carro!

Poucas coisas sao tao frustrantes
quanto perder o carro no estacio-
namento de um shopping. Pior ain-
da é a hora em que vocé tem que
apelar para o pessoal da seguranca.
Ja passou por isso? Que tal uma
maneira bem diferente e chamativa
pra achar o seu? O designer Mac
Funamizo criou conceitualmente um
dispositivo que, quando acionado,
solta fogos de artificio holograficos

bem em cima do carro. Ideal para dividir com o shopping inteiro que vocé nao
acha seu carro, e ndo mais somente com o seguranga. Sucesso garantido no

Carnaval de Salvador.

ldeia

enial!

Que muita gente esta substi-
tuindo as lampadas incandescen-
tes pelas fluorescentes, todo mundo
sabe. Mas, que tal um novo design
para as lampadas tradicionais? En-
tao veja esse modelo ultra slim. A
idéia do designer Joonhuyn Kim ¢é
simples, mais barata para embalar e
mais facil de transportar.

SEU INFORMATIVO DE COMUNIDADES WEB ' 13



Vantagens que

voce so0 tem com a Hostnet

Com a Hostnet, vocé pode experimentar
antes de pagar. A ativacao de sua conta da
30 dias de uso sem 6nus. Vocé s6 comeca a
pagar no segundo més, depois de compro-
var a qualidade da hospedagem Hostnet.

Registro de
Dominios

A Hostnet faz registro de dominios nacio-
nais e internacionais. Vocé pode registrar a
sua marca .com e .com.br sem intermedia-
rios. Também estao disponiveis dominios.
net, .edu e varios outros pra garantir sua
exclusividade.

Gerador de
Boleto Bancario

A Hostnet ajuda a administrar o seu nego-
cio disponibilizando uma ferramenta que
gera boletos de pagamento. Vocé insere o0s
dados fornecidos pelo banco e personaliza
as outras informacdes para vender online
com muito mais seguranca.

Google
AdWords

Uma parceria com o buscador mais usado
no mundo garante aos clientes da Hostnet
um crédito inicial de até R$100,00 para
anunciar junto aos resultados do Google.
Vocé ganha bénus de acordo com o plano
e a periodicidade e troca por exibicoes do
seu anuncio.

Painel de
Controle

O Painel de Controle da Hostnet é facil de
usar, totalmente em portugués e permite
muita autonomia na administracao de sua
conta. Vocé pode contratar servigos adi-
cionais, mudar de plano, registrar novos
dominios e muito mais.

Audiéncia em
Tempo Real

Saber como anda a audiéncia e quando
acontecem as visitas é um critério importan-
te na hora de conquistar publicidade para

o seu site. Com a auditoria IMD, vocé pode
conferir as visitas do seu site em tempo real.

SEO

Search Engine Optimization

Quer aumentar suas visitas? A Hostnet é o Uni-
co provedor que coloca o marketing a servico
do seu site. Inscreva sua pagina em quase 50
buscadores, conhecga as regras de divulgacao
e aumente sua audiéncia em poucos cliques.

Webmail
ULTRAMail

Hospedando seu site na Hostnet, vocé pode
criar emails com seu préprio dominio. Além
de funcionarem com protocolos POP e IMAP,
vocé tera anti-virus, filtros anti-spam, assinatu-
ra e mensagem automatica de férias.

Administracao de
Banners

A exibicao de anuncios online ganha muito
mais atencao quando faz parte de um planeja-
mento de divulgacdo. Com o Administrador de
banners, vocé ndo precisa se preocupar com
a rotatividade da publicidade na sua pagina.
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Escolher um provedor de hospedagem define o lugar que seu site vai ocupar na internet. A Hostnet sabe
disso e reuniu uma seérie de recursos para facilitar sua vida e ainda garantir a visibilidade da sua mensagem.
Fruto da uniao com a Digirati, uma empresa de desenvolvimento de softwares, a Hostnet mantém uma
equipe de programadores que se dedicam 100% do tempo a criar ferramentas novas € melhores para voce.
A maioria dos recursos foi criado a partir de bases em Software Livre porque a Hostnet acredita que a
liberdade para vocé fazer o que quiser com seu site € uma das premissas de uma boa hospedagem.

Profissionais
Web

Os profissionais que fazem a internet
estao na Hostnet. Os anuncios do Profis-
sionais Web ajudam quem quer contratar
e quem procura trabalho. Basta se ca-
dastrar nas categorias para publicar seu
outdoor online.

Dominios
llimitados

Para quem administra sites, nada melhor
do que manter s6 uma conta com varios
dominios. Na Hostnet, vocé pode ter
quantos dominios quiser, sem limite e sem
custo adicional.

Vocé pode criar um site com a sua
cara em menos de cinco minutos com
o WebFacil. A ferramenta tem mais de
3000 opcodes para voce deixar o site
do seu jeito e ainda incluir textos e
imagens.

Suporte
24h

Profissionais em constante aperfeicoamento
atendem aos chamados no Suporte da Hos-
tnet. Vocé escolhe se quer ser atendido por
email, telefone ou chat e ainda conta com
manuais (tutoriais) em texto e video, além de
uma secao de perguntas freqUentes para tirar
suas duvidas.

Instalador
Automatico-

Quer incluir um blog ou uma loja virtual no

seu site e ndo sabe como? A Hostnet facilita
pra vocé. O Instalador Automatico simplifica
a inclusdo de oito recursos no seu site como
blog Wordpress, os gerenciadores de conte-
udo Drupal, Joomla e BlogEngine.NET, o ge-
renciador de fotos Coppermine, a loja virtual
OSCommerce, o sistema de ensino a distan-
cia Moodle e o sistema de Forum PHPBB.

*Q0s recursos do Instalador Automatico sao excluxivos
para os planos PHP, ASP, MiniPHP e PHP +Perl

Nao fique de fora.

Acesse 0 site da Hostnet e
conhega melhor oS recursos
que acompanham
gratuitamente os planos de
hospedagem.
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